Technical Data Sheet

Glass Ink GL

Farba do sitodrukowa i tampondrukowa na szkto,
ceramike, metal, aluminium, elementy
chromowane, podtoza powlekane, tworzywa
termoutwrdzalne

Szybko utwardzajaca sie farba 2-komponentowa
o satynowym potysku, wysokim stopniu krycia,
odporna na zmywanie w zmywarkach

Zakres uzycia

Podtoza

Sitodrukowa farba Glass Ink GL doskonale nadaje
sie do druku na:

o szkle

e ceramice

e metalach (w tym cienko anodowanym
aluminium)

e elementach chromowanych

e powierzchniach lakierowanych

e tworzywach termoutwardzalnych

Rownomierne napiecie powierzchniowe co
najmniej 38mN/m zapewnia dobrg przyczepnosc.
Ponadto powierzchnia szkta musi by¢ czysta i
absolutnie wolna od grafitu, silikonu, kurzu lub
ttuszczu (np. odciskéw palcow).
Wstepna obréobka ptomieniowa tuz przed
rozpoczeciem procesu drukowania zwykle
poprawia przyczepnos¢.

Poniewaz wszystkie wymienione podtoza moga
mie¢ rdéine witasciwosci drukowe, nawet w
obrebie tego samego typu, niezbedne jest
przeprowadzenie wstepnych prob w celu
okreslenia przydatnosci do zamierzonego uzycia.

Zastosowanie

Glass Ink GL jest przeznaczona do nadrukéw
dekoracyjnych we wnetrzach na promocyjnych
przedmiotach ze szkta lub ceramiki, np. panelach
szklanych z nadrukiem, butelkach i ptytkach.
Farba specjalna GL, w pordwnaniu z innymi
farbami 2-komponentowymi, ma bardzo dobra
przyczepnos$¢ do podtoza i jest wysoce odporna
na wode. Moze by¢ rowniez stosowana do
materiatéw reklamowych wykonanych ze szkta i
ceramiki, ktére wymagaja ograniczonej
odpornosci na zmywanie w zmywarkach.

Farba GL nie nadaje sie do statego stosowania na
zewnatrz lub statej ekspozycji na swiatto UV we
wnetrzach ze wzgledu na wtasciwosci spoiwa. Po
doktadnym wysuszeniu farba GL jest réwniez
odpowiednia do drukowania na metalach z
ciemnymi lakierami ochronnymi do luster.

DSL s.c.

DSL

Farba GL bardzo dobrze przylega do rdznych
metali, np. chromowanych artykutéw
piSmienniczych

Farba GL moze by¢ nanoszona za pomoca
pistoletu natryskowego, ale niezbedne jest
przeprowadzenie wczesniejszych prob.
Aby unikngé nieregularnosci  powierzchni,
zalecamy  przefiltrowanie  przed  drukiem
rozcienczonej farby (sito 25 pm).

Witasciwosci

Przygotowanie farby

Farbe nalezy réwnomiernie wymiesza¢ przed
drukiem jak réwniez jesli to konieczne w czasie
produkgji.

GL to farba dwukomponentowa. Przed drukiem
istotne jest dodanie odpowiedniej ilosci
utwardzacza i réwnomierne wymieszanie.
Proporcje mieszania sg nastepujace:

1. 5% utwardzacza GLH
20 czesci wag. farby + 1 czesci wag. utwardzacza

2. 10% utwardzacza GLH
10 czesci wag. farby + 1 czesci wag. utwardzacza

Wariant drugi nalezy zastosowac, jesli wymagana
jest wysoka odpornosc chemiczna (np. odpornosé
na Scieranie chemikaliami, takimi jak etanol, MEK
lub aceton).

Wyjatek: dodatek tylko 5% utwardzacza do White
GL 070 lub mieszanin farb zawierajgcych wiecej
niz 50% White.

w przypadku stosowania utwardzacza
temperatura przetwarzania i utwardzania nie
moze by¢ nizsza niz 15°C, poniewaz mog3a
wystgpi¢ nieodwracalne zmiany. Nalezy rowniez
unika¢ wysokiej wilgotnosci przez kilka godzin po
drukowaniu, poniewaz utwardzacz jest wrazliwy
na wilgod.
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Czas reakcji wstepnej

Zaleca sie pozostawienie mieszaniny farby /
utwardzacza do wstepnego przereagowania
przez 15 minut.

Zywotnosé
Mieszanina farby i utwardzacza jest reaktywna
chemicznie i musi zosta¢ przetworzona w ciggu:

8-12 godz. z dodatkiem 5% utwardzacza
4-6 godz. z dodatkiem 10% utwardzacza

(w odniesieniu do temp. 20-25° C i 45-60%
wilgotnosci wzglednej). Wyisze temperatury
skracajg zywotnos¢. Jesli wspomniane czasy s3
przekroczone, przyczepnos$¢ i odpornosé farby
moze sie zmniejszy¢, nawet jesli farba nadal
wydaje sie zdatna do uzycia.

Suszenie

Rownolegle do fizycznego schniecia, tj.
odparowania rozpuszczalnikow, zachodzi
faktyczne utwardzenie warstwy farby
spowodowane chemiczng reakcjg sieciowania
pomiedzy farbg a utwardzaczem. Standardowe
wartosci  dotyczace  postepujacej reakcji
sieciowania (utwardzania) warstwy farby sg
nastepujace:

Sitodruk (grubosc warstwy farby 5-12um)

suche w dotyku 20°C ok. 30min
gotowe do nadruku 20°C ok. 50min
ostateczne utwardzenie 20°C ok. 4-6 dni

140°C ok. 30min

Tampondruk

suche w dotyku 20°C ok. 2-3min

ostateczne utwardzenie 20°C ok. 4-6 dni
140°C ok. 30min

Chemiczna reakcja sieciowania zostanie

przyspieszona i poprawiona w  wyzszych
temperaturach. W przypadku bardzo wysokich
wymagan dotyczacych odpornosci na wode
(zmywarki itp.) nalezy doda¢ 10% utwardzacza (z
wyjatkiem bieli GL 070 = 5% utwardzacza) i
wygrzewacé w temp. 140°C przez 30min.

Jedli farba zostata zmieszana z 10% utwardzacza,
a proces suszenia odbywa sie w temperaturze
pokojowej, odpornos¢ warstwy farby na wode
moze zosta¢ zmniejszona. Niezbedne sg wstepne
proby.

Uwaga
GL 022 ma ograniczong odporno$¢ na
temperature (do 80°C) i dlatego nie powinna by¢

DSL s.c.

DSL

uzywana do mieszanin wrazliwych odcieni
poniewaz w wyniku wygrzewania mogg nastgpic
zmiany koloru. Jako zamiennik mozna stosowacd
mieszanine z0ttego i czerwonego. Zawsze
zalecane jest przeprowadzenie wstepnych préb.
w przypadku druku wielokolorowego
poszczegélne warstwy farby powinny by¢
suszone jedynie powierzchniowo. Dopiero po
natozeniu wszystkich warstw farby nalezy
wypiekaé catg strukture. Warstwa farby osiaga
ostateczng przyczepno$¢ i odpornos¢ na
zadrapania dopiero 24 godziny po procesie
wygrzewania.

Podane czasy mogg sie rézni¢ w zaleznosci od
podtoza, gtebokosci  kliszy/gestosci  siatki,
warunkow suszenia i zastosowanych srodkéw
dodatkowych. Dla szybkich sekwencji druku
zalecamy wymuszone suszenie powierzchni
kazdego koloru (ok. 200°C przez 2-3 sek).

Odporno$¢ na blakniecie

W farbach Glass Ink GL sg stosowane pigmenty o
wysokiej odpornosci na blakniecie. Nalezy jednak
pamietaé, ze GL nie nadaje sie do zastosowan
zewnetrznych, gdzie wystepuje bezposrednie
promieniowanie stoneczne lub kontakt z wilgocig,
poniewaz zywica epoksydowa ma tendencje do
kredowania, w wyniku czego odcienie szybko
zmieniajg swdéj pierwotny kolor. Zastosowane
pigmenty s3 odporne na rozpuszczalniki i
plastyfikatory.

Odpornos¢

Po witasciwym i doktadnym wysuszeniu warstwa
farby wykazuje znakomitg przyczepnosé, jak
rowniez odpornosé¢ na Scieranie i zarysowania.
Nadrukowana warstwa farby musi by¢ hartowana
przez 30 minut w temp. w 140°C.

Odpornos¢ na zmywanie w zmywarce:

e domowa zmywarka do naczyn co najmniej 300
cykli (65°C przez 130 min ze zwyktym s$rodkiem
czyszczagcym typu B/ niskoalkalicznym
detergentem)

e zmywarka do szkta Winterhalter (85 ° C przez 3
min): co najmniej 1500 cykli

Odpornos¢ chemiczna:

e perfumy: test 24-godzinny, test G1

e etanol i Srodek do czyszczenia szkta: 500 DRS
¢ aceton / MEK: 50 DRS

Urzadzenie testowe: Taber® Abraser 5700,
DRS: podwdjne pocieranie (350 g)
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Odpornos¢ na wilgoc¢:

e Condensation Water Test 70 ° C/ 100%
RH / 30 min

e Cold Water Immersion Test / 24h

W celu zwiekszenia odpornosci mechanicznej
zalecamy nadruk lakierem GL 910 lub Mara® Poly
P 910. Jasne odcienie np. biaty, moga ciemnie¢,
jesli nadruk jest stale narazony na dziatanie
temperatur > 40°C.

Asortyment

Kolory podstawowe

020 Lemon

021 Medium Yellow
022 Yellow Orange
032 Carmine Red
035 Bright Red

036 Vermillion

045 Dark Brown
055 Ultramarine Blue
057  Brilliant Blue
058 Deep Blue

064 Yellow Green
068  Brilliant Green
070 White

073 Black

Kolory rastrowe

429  Process Yellow
439  Process Magenta
459  Process Cyan
489  Process Black

Kolory transparentne

525 Transparent Yellow
535 Transparent Red
555 Transparent Blue
565 Transparent Green

Gotowe do druku kolory metaliczne

191  Silver
192 Rich Pale Gold
193 Rich Gold

Imitacje trawienia
913  Milky Matt Varnish

Pozostate produkty

273  High Gloss Black
409 Transparent Base
910 Overprint Varnish

Jezeli magnesy (w tamponiarkach z systemem
zamknietym) sprawiajag problemy z GL 073,
zamiast niej nalezy stosowaé High-Gloss Black GL
273

Wszystkie imitacje piaskowania mozna ze sobg
miesza¢ i dalej modyfikowa¢ ich strukture i kolor
dodajac transparentne odcienie GL (1-5 %).

Wydajnos¢ farb wypetnionych wagowo moze sie
znacznie rozni¢ ze wzgledu na ciezar witasciwy
danego odcienia koloru. Nalezy to wzig¢ pod
uwage zwtaszcza w przypadku bieli i mieszanek z
bielg.

Wszystkie odcienie mozna ze sobg mieszac.
Nalezy unikaé¢ mieszania z innymi rodzajami farb
lub innymi $rodkami  pomocniczymi  aby
zachowac szczegdlne wihasciwosci tej serii farb.

Wszystkie kolory podstawowe sg zawarte w
programie Marabu ColorFormulator (MCF).
Tworzg one podstawe dla obliczania receptur
poszczegdlnych kolorow, jak réwniez koloréw z
popularnych systeméw PANTONE®, HKS® i RAL®.
Wszystkie receptury przechowywane s3 w
programie Marabu-Color Manager.

Pigmenty metaliczne

Pigmenty metaliczne - pasty

S$291 High Gloss Silver 10-20%
§$292 High Gloss Rich Pale Gold 10-20%
$293 High Gloss Rich Gold 10-20%
Pigmenty metaliczne - proszki

$181  Aluminium 17%
S$182 Rich Pale Gold 25%
S$183 Rich Gold 25%
S$184 Pale Gold 25%
$186 Copper 33%

S$190 Aluminium, odporne na scieranie 12,5%

Powyzisze pigmenty metaliczne, nalezy dodawad
do GL 910 w zalecanych ilosciach, ktére mozna
indywidualnie dopasowa¢ do indywidualnego

914
915

DSL

Satin Transparent Varnish
Semi Structured Varnish

DSL s.c.
ul. Sprzeczna 15; 62-002 Suchy Las

zastosowania.

Zalecamy przygotowanie
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mieszaniny, ktéra zostanie zuzyta w ciggu max. 8
godz. poniewaz mieszaniny z pigmentami
metalicznymi zwykle nie moga by¢
przechowywane. Ze wzgledu na strukture
chemiczng czas przydatnosci do uzycia mieszanin
z S 184 Pale Gold i S 186 Copper jest jeszcze
krotszy i wynosi 4 godz.

Ze wzgledu na mniejszy rozmiar pigmentu past
metalicznych, mozna pracowa¢ z gestszymi
siatkami, takimi jak 140-31 do 150-31. Ze
wzgledu na wiekszy rozmiar pigmentéw
proszkdw metalicznych zalecamy stosowanie
rzadszych siatek takich jak 100.40 lub klisze
rastrowe z minimalna gtebokoscig 25-30 pum.

Odcienie wykonane z proszkéw metalicznych sg
zawsze przedmiotem zwiekszonej suchej abrazji,
ktéra moze zosta¢ ograniczona jedynie przez
polakierowanie. Wszystkie odcienie metaliczne sg
pokazane na karcie koloréw ,Screen Printing
Metallics”

Srodki pomocnicze

GLV Rozcienczalnik 5-10%
GLH Utwardzacz 5-10%
MP Proszek matujacy 1-3%
ES Modyfikator druku 0-1%
VM1 Srodek wyréwnujgcy 0-1%

GLTPV Rozcienczalnik

TPV 7 Rozcieczalnik

UR3  Zmywacz (punkt zaptonu 42°C)
UR4  Zmywacz (punkt zaptonu 52°C)
UR5  Zmywacz (punkt zaptonu 72°C)
AP Pasta antystatyczna

Sv1 Opdzniacz

SV9 Opdzniacz

SV10 Opdiniacz

Krétko przed drukiem nalezy doda¢ do farby
utwardzacz w odpowiedniej ilosci i rwnomiernie
wymiesza¢. Proporcje podane sg w rozdziale
,Przygotowanie farby”. GLH jest wrazliwy na
wilgo¢ i zawsze nalezy go przechowywaé w
szczelnie zamknietym pojemniku.

Po dodaniu do farby utwardzacza, do farby
dodaje sie rozcienczalnik GLV (sitodruk) lub
GLTPV/TPV 7 (tampondruk) w celu dostosowania
lepkosci druku. W przypadku wolnych sekwencji
druku i drobnych motywdw (sitodruk) moze by¢
konieczne dodanie do rozciefAczalnika GLV
opdzniacza SV 1 lub SV 9/SV 1. Aby uzyskaé
dodatkowe rozcienczenie farby zawierajacej juz
opdzniacz, nalezy uzywaé wylacznie czystego
rozcieAczalnika.

DSL

DSL s.c.

Dodajagc  Proszek  matujgcy MP  mozna
indywidualnie matowacd warstwe farby
(niezbedne sg wstepne préby przyczepnosci i
odpornosci, do biatych odcieni max. 2%).

Modyfikator druku ES/VM 1 mozna uzyé w celu
rozwigzania probleméw z ptynnoscig farby. W
przypadku dodania nadmiernej ilosci, wzrastajg
problemy z ptynnoscig, a przyczepno$¢ moze ulec
zmniejszeniu, zwtaszcza w przypadku nadruku.
Dodanie ES moze zmniejszy¢ stopien potysku.
Jezeli do nadrukéw stosowane sg odcienie
073/273/473/429 to dodanie Modyfikatora
druku ES jest bezwzglednie konieczne.
Uzycie ES zmniejszy jednak gestos¢ optyczng, jesli
uzywana jest siatka gestsza niz zalecana w
rozdziale , Parametry drukowania. Sitodruk”. W
takim przypadku nalezy uzy¢é Modyfikatora druku
VM 1.

Dodatek Pasty antystatycznej AP zmniejsza
wptyw tadunku elektrostatycznego na farbe.
Obniza lepkos¢ farby, a sktadniki niepolarne
pomagajg  unikng¢  ,nitkowania”  podczas
drukowania na podtozach niepolarnych.

Zmywacze UR 3 i UR 4 s3 zalecane do recznego
czyszczenia sprzetu roboczego. Zmywacz UR 5
jest zalecany do recznego lub automatycznego
czyszczenia sprzetu roboczego.

Parametry drukowania

Sitodruk

Mozna stosowaé wszystkie typy dostepnych na
rynku  siatek  poliestrowych i szablonéw
odpornych na rozpuszczalniki. Aby uzyskac dobre
krycie na barwionych podtozach, zalecamy siatki
od 6864 do 90-48, a do drukowania
drobniejszych detali 100-40 do 120-34.

Tampondruk

Mozna stosowaé wszystkie dostepne na rynku
klisze ceramiczne, fotopolimerowe, z cienkiej stali
i stali utwardzanej chemicznie (10 mm). Zalecana
gtebokos¢ kliszy to 18-21 um.

Zgodnie z naszym doswiadczeniem mozna
stosowaé  wszystkie  popularne  tampony
drukarskie  sktadajgce sie z  materiatow
usieciowanych przez kondensacje lub dodatek.
Glass Ink GL nadaje sie do systemdw zamknietych
oraz otwartych. W zaleznosci od rodzaju i
zastosowania maszyny nalezy odpowiednio
dobraé rodzaj i ilos¢ uzytego rozcienczalnika.
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Okres przydatnosci do uzycia

Okres trwatosci zalezy w duzej mierze od formuty
/ reaktywnosci systemu farbowego, a takze od
temperatury przechowywania. Okres trwatosci
dla farby w nieotwartym pojemniku
przechowywanego w ciemnym pomieszczeniu w
temperaturze 15-25 ° C wynosi:

¢ 3,5 roku dla podstawowych odcieni 022-073
oraz 409-473, 273, 910, 913, 915

¢ 2,5 roku dla 020, 914 oraz koloréow
transparentnych 525-565

e 2latadla191i193

e 1rokdla192

W innych warunkach, szczegdlnie w wyzszych
temperaturach przechowywania, okres trwatosci
ulega skréceniu. W takich przypadkach wygasa
gwarancja udzielona przez Marabu.

Uwaga

Nasze porady techniczne, ustne, pisemne, czy w
formie prob testowych, s3 zgodne z nasza
aktualng wiedzg dotyczaca naszych produktéw i
ich zastosowania. Nie stanowig gwarangji
poszczegolnych wiasciwosci produktédw ani ich
przydatnosci do kazdego zastosowania.

Dlatego tez nabywca jest zobowigzany do
przeprowadzenia wtasnych testow z zakupionymi
produktami w celu potwierdzenia ich
przydatnosci do wymaganego procesu lub celu.
Powyisze informacje s3 oparte na naszym
doswiadczeniu i nie powinny by¢
wykorzystywane na potrzeby specyfikacji.
Wszystkie cechy opisane w niniejszej Karcie
Danych Technicznych odnoszg sie wytacznie do
standardowych produktow wymienionych w
dziale ,Asortyment”, pod warunkiem, ze sg one
przetwarzane zgodnie z ich przeznaczeniem i
tylko z zalecanymi $rodkami pomocniczymi. Za
dobdér i testowanie farb do okreslonych
zastosowan odpowiada wytgcznie uzytkownik.
Jedli jednak powstang jakiekolwiek roszczenia z
tytutu odpowiedzialnosci, bedg one ograniczone
do wartosci towaréw dostarczonych przez nas i
wykorzystanych  przez  uzytkownika w
odniesieniu do wszelkich szkéd, ktére nie zostaty
spowodowane umyslnie lub w wyniku razgcego
niedbalstwa.

DSL s.c.

DSL

Oznakowanie

Dla farby Ink Glass GL oraz jej srodkow
pomocniczych dostepne s aktualne karty
charakterystyki substancji zgodnie z
rozporzadzeniem WE 1907/2006, zawierajace
szczegdtowe informacje o wszystkich istotnych
danych dotyczacych bezpieczenstwa, w tym
oznakowanie zgodnie z rozporzgdzeniem WE
1272/2008 (rozporzadzenie CLP).

Takie dane dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa
znajduja sie réwniez na etykietach
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